Вопросы для подготовки к зачету по курсу «Программирование»

· Общая структура программы на языке Паскаль

· Блок описания меток

· Блок описания переменных

· Блок исполняемых операторов

· Операторы ввода-вывода

· Условные операторы

· Операторы цикла

· Подпрограммы и функции

· Строковые и символьные типы данных

· Функции и подпрограммы для работы со строковыми данными

· Файлы и операции с ними

· Графика в среде Турбо-Паскаль

· Установка графического режима

· Функции и подпрограммы, используемые при работе в графическом режиме в среде Турбо-Паскаль

· Методика формирования движущихся изображений

· Определение типа нажатой клавиши, скэн- и ASCII-коды, управление таботой программы с помощью определения нажатой клавиши

